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Крепость Ужасной Смерти 

 
Здесь три скрывает четвёртый, кои являют собой ещё четыре, а над ними 
властвует один. И вместе они дают девять. Накладывая круги друг на друга, ты 
получишь Мрачный Крест. Сей Знак раскрывает суть Креста Девяти Лун. Очи 
Гекаты взирают на тебя пристально, и, идя тропами тёмными, выходишь к свету 
познания, на вершине коего сияет Мать Мёртвая Луна. 



Суть Знака: 
Когда умрет - тогда поймёт. Когда поймёт - тогда найдёт. Когда найдёт - то 
поздно будет, и Истина ото сна пробудит. 
Формула Знака: 
Саахаат Маатхаа Гекатусмактус Хайлун Кта Макез Но’Дерешити Пта 
Крепость Мрачной Сути. 
Эта крепость для постижения сути Девяти Лун. Переходя за границу Бытия и 
входя в Запределье через Гадес, Мрачный Жнец приходит к высшему пониманию 
Великой Матери Гекаты. 

 
Крепость Мёртвых Детей Гекаты 
Это крепость тех, кто в Смерти обрёл Жизнь и стал мёртвым среди живых и 
живым среди мёртвых. 
 

 



Крепость Человеческих Жертвоприношений. 
 
Это крепость для тех случаев, когда требуется принести в жертву человека. 

 
 
Силы Царства 9 Лун. 
 
Нулевая есть сокрытая во Мраке и Мгле истина над истинами. С первой по 
четвёртую силы присущи Мёртвой Материи, с шестой по девятую – Живой 
Материи, а пятая свойственна обеим Материям. Эти силы соответствуют друг 
другу и взаимно дополняют друг друга. 
 
0 Видение – стоит за гранью всех Сил Царства, он же кристалл, видение не 
проявленного и истина, скрытая за истинами 
 
1 Замерзание - что есть Хлад Могильный, ледяной и сковывающий 
 
2 Опустошение - что есть Вечная Пустота, несущая с собой отчаяние 
 
3 Голод - что есть Глад Мёртвых, вечный и неутолимый 
 
4 Мор – что есть проявление перехода от Жизни к Смерти, сама Смерть и всё, что 
с нею связано. 
 
5 Распад – что есть гниение, разложение, увядание в любом проявлении. 
 
6 Чрезмерность – что есть Желание, переизбыток в любой форме 
 
7 Зависимость – что есть Жажда, неутолимая и обрекающая на рабство 



 
8 Агония – что есть извечная борьба за Жизнь и бессмысленное сопротивление 
неотвратимой Смерти 
 
9 Нагревание – что есть тепло Жизни, жгучее и сладкое 
 
 
Порталы. 
 
 
Портал усиления энергии для силовой практики. 
Формула: 
Унси Хазал Ляруду Гекатусма Гуаля Аидур Ви Хар Дормт 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Портал усиления знания для силовой практики 
Формула: 
Унси Хазал Ли Рад Ляруду Гекатусма Гуаля Аиду Ля Хоаргу Дормт 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Портал безумной мудрости 
Формула: 
Сухиру Дасидур Нагатуляр Сидурт Сандуриту Сахаруту Сидуриад 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Портал бесконечного закона 
Формула: 
Сандаргадар Анси Зули Сару Гекатусма Изи Аидур На Сил Знат Мудар Ха Ля Рад 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Портал бесконечности 
Портал бесконечности всего и ничего, за границей Запределья – вне времени, 
форм и границ, вне всего и вся. Портал вечного покоя. 
 
Формула: 
Насад Насад Насад Насад Насад Геакулятарагуа Аидусирудар Насад Женецар 
Смада 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
Портал Аида   
этот портал как медитационный коридор (или потоковый коридор) между 
практиком и Аидом. Для получения силы для практики. 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Портал Гекаты  
этот портал как медитационный коридор (или потоковый коридор) между 
практиком и Гекатой. Для получения знания и мудрости. 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Портал 23 (24) луча смерти  
 
 23 магические практики, которые получает от Богини практик по шестеричному 
колесу воздействия: порчи, проклятия, привороты, отвороты, сглазы, бедствия. 
23(24) луча смерти – это 23 варианта Магии Смерти и 1 Некропоток (Поток 
Смерти). Портал служит визитной карточкой для получения информации и как 
матрица визуализации для работы с шестеричным колесом воздействия через 
Некропоток. 
Формула: 
Изи Рад Гекатусма Аидур Смад Сунсиру Залас Харудар Ситуар Залитурат 
 
 
 

 
 
 
 
 



 
Портал для энергии 16 потоков энергии смерти – портал Жнеца для передачи 
души на суд или изъятия души из физического мира в духовный мир. Но только 
тех, кого Богиня тебе сказала. 16 граней смерти – это 16 плоскостей Слова Смерти. 
Поможет понять процесс потоков смерти. Матрица энергии для медитации на 
энергию, а так используется для передачи кого-то по приказу Богини. 
Формула: 
Изуларусидар Ха Вард Садалит Сирусандарт Силурагулят Санту  Ви Ар Ля Ду Ри 
Ай Ду И Гекатусма Иза Женецу Смада 
- 
 
- 

 
 
 
Портал Бездны – портал Первой Завесы Запределья - Бездны Тартар. 

 
 
 
 
 
 
 



 
Портал Пустоши – портал Второй Завесы Запределья – Пустоши. 
 
 
 
 

 
 
Портал Теневой (Порокальный) – портал Третьей Завесы Запределья – Тени. 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 



 
Портал Теневой (Порокальный) – портал Третьей Завесы Запределья – Тени. 
 
 
 
 

 
 
 
Подготовка и проведение практики с порталами. 
1. Изготовь из бумаги портал для практики. 
2. Изготовь черную свечу или купи. Так же понадобятся благовония. 
3. Более благоприятный день для проведения практики - ночь с воскресенья на 
понедельник с 01:00 до 02:30 или 03:00 до 04:30. Можно в ночь с пятницы на 
субботу, но в указанное время. Иные дни нежелательны. 
4. Положи изображение портала на стол или ровную поверхность. Над 
изображением портала поставь свечу. Рядом со свечой помести благовоние. 
5. Проведи работу с чакрами, наполни их Силой Смерти и Тлена, очисти свой 
разум от посторонних мыслей, сосредоточься на работу. 
6. Сядь, зажги свечу и от неё зажги благовоние. 
7. Обнеси благовоние вокруг себя против часовой стрелки девять раз и по часовой 
стрелки вокруг себя девять раз. Затем вокруг изображения портала по часовой 
стрелке обнесите девять раз. 
8. Закрой глаза. Проведите следующую дыхательную технику: вдох 5 сек - 
задержка дыхания на 15 сек - выдох 5 секунд. Так делай 23 раза. Затем 
выравниваешь дыхание, возвращая его в прежний ритм - оно должно стать 
спокойным и ровным. Открой глаза. 
9. Начинай медитировать на портал, изображенный перед тобой. Смотри в центр 
портала, медленно и постепенно отдаляй его от себя, захватывая взглядом всё 
изображения портала. При этом на вдохе вдыхай энергию из изображения 
портала, а на выдохе вдыхай энергию в изображение портала. Так проводи, пока 
не почувствуешь поток энергии из портала. Как почувствуешь, что канал был 
получен через портал, закрой глаза и представь портал внутри себя в области 
между сердцем и солнечным сплетеньем по срединной линии тела. 
10. После того, как ты закончишь с практикой, потуши свечу и обнесите вокруг 



себя благовония по девять раз вначале по часовой, а затем против часовой 
стрелки. 
11. После проведения практики запиши свои ощущения и ту информацию, что 
ты получил, находясь в этом канале. 
12. Ложись спать. Когда проснёшься, запиши свой сон. 
Примечания: примерно для каждого портала надо произвести шестнадцать 
практик, и только потом можно переходить дальше на следующий портал. Не 
всем подойдет эта практика с порталами, ибо энергии их могут уничтожить того, 
кто их в себе откроет. 
 
Понятия и особые пометки. 
Практические стороны: 
- жертвенные – Север 
- воззвания – Север 
- воскуривания – Юг 
- ритуалы на материальные цели – Запад (Северо-Запад) 
- ритуалы на духовные цели – Восток (Северо-Восток) 
 
Есть три основных голосовых модуляций при чтении и произношении: 
- "Гимн" – чтение текста обычным (чистым) голосом, но торжественно и 
возвышенно, напевно с прерыванием на высоких тонах. 
- "Голос Змеи" – шипящее произношение слов сдавленным горлом - шипящие 
согласные и свистящие звуки растягиваются, а гласные произносятся с 
придыханием, больше похожее на выдох ("хха", "ххи", ххо" и так далее). 
 
Состояние безмерности – это выход из Упорядоченного на уровень Древних 
Богов. 
 
На кладбище трупы разлагаются гораздо медленнее, чем в любом другом месте. 
 
Запад считается стороной смерти, куда уходят мёртвые и откуда приходят 
призраки и демоны, а Север считается стороной посмертия (как состояния). 
 
Существо, убитое Жертвенным Ножом, не подвластно Ведьмаку\Жнецу – оно 
принадлежит тому, кому предназначалось это существо в качестве жертвы. 
 
Молитва – это обращение практика к сущности. 
Молитва со своей кровью – это прошение у сущности чего-то (в 40-50% случаев 
могут не дать). 
Гимн – восхваляя сущностей, помогает настроиться на работу. 
Воззвание – обращение к сущности за знаниями и силой. 
Взывание – взываете к силе и насыщаетесь ею. 
Жертвенная – приношение жертвы и получение чего-либо от сущности 
(получают в 80-100% случаев). 
Призыв – призывание сущности для контакта с ней и получения чего-то от неё. 
Медитация – познание сущности через символ или мантру. 
Воскуривания – вознесение даров сущности или как очистка круга. 
 



Правая рука – Творение. 
Левая рука – Разрушение. 
Рот – Вариация (или Звук) Действа. 
Правое плечо – Печать твоя. 
Левое плечо – Имя твоего действия. 
Кадык – Точка Бездны. 
Виски – Точка Восприятия. 
 
По старинной традиции, час после заката считался первым часом нового дня, 
поэтому час заката можно условно принять за 12-ый час ночи. 
 
С 22-30 до 12 часов ночи работа с блуждающими духами, мороками (марами и 
лярвами), инфернально-некротическими сущностями. Часы с 12 по 1 ночи 
используются для призывания тёмных сил и мёртвых из Некрослоя, часы с 1 по 3 
ночи – для призывания Гекаты и её тёмного сонма и работа с Царством Мёртвых, 
часы с 3 по 4 ночи – для призывания Аида и его приближённых. Часы с 3 по 5 
ночи – для работы с Эребом и Омихле и их порождениями в Бездне. 
 
Всю свою практику можно проводить по времени с 22 часов вечера до 5 часов утра 
либо сразу после заката, другое время не подходит. 
 
Да будет так во имя Мрака, Мглы и Смерти! – этими словами ты утверждаешь 
своё действие именами Аида, Гекаты, Эреба и Омихле, ибо ты – Мрачный Жнец. 
 
Основные колдовские действия – это шестеричное колесо воздействия 
(перечислены по возрастанию силы воздействия): отворот, приворот, наговор, 
бедствия, порча, проклятия. 
 
Скрест – перекрёсток дорог на кладбище. 
Мазарк – заброшенное кладбище. 
Погост – кладбище, на территории коего стоит церковь. 
Жальник (Жалина) – могила. 
Безымянный – жальник без надгробия или с пустым надгробием (не указано, кто 
и когда погребён) 
Соименник – обладающий тем же именем (живой или мертвец) 
 
Называя имена живых и мёртвых, говори так: 
- живых: имя свет отчество 
- мёртвых: имя тьма отчество 
 
Закуп делаешь только Гекате и Аиду, откуп – только мертвецам, чертям и бесам 
погостным, Костяному Хозяину. Откуп Гекате и Аиду делаешь только в том 
случае, если не для себя, а для другого человека колдуешь. 
 
Мены (от праиндоев. Men – "луна") — фазы луны. Носили названия от имён 
богинь эпохи позднего эллинизма: Немея (новая луна), Месомена (растущая 
луна), Мена (полная луна) и Пандея (убывающая луна). 
Немея – Мертволуние 



Месомена – Живой Серп 
Мена – Полнолуние 
Пандея – Мёртвый Серп 
 

 
 
Уравнения и их суть. 
Большое Уравнение Гекаты: 
3+4=7, 
где 3 – три формы жизни, или Триада Бытия 
4 – четыре лика Богини, Единая Чёрная Мать 
7 – материнская суть – Единая Чёрная Многоликая Мать. 
 
Малое Уравнение Гекаты: 
4=3+0, 
где 4 – Единая Чёрная Мать 
3 – Триада Бытия 
0 – Бездна; 
Создай треугольник, в него впиши ещё один - меньший, в его центре поставь 
точку, и ты получишь один треугольник и четыре треугольника. В трёх 
заключена сила четырёх. Точка – ноль, что есть Бездна. 
 
Уравнение Гадеса: 
0+1+2=3, 
где 3 – Триединство Гадеса 
0 – Бездна Тартара 
1 – Некрослой, где правит Владычица 
2 – Царство, где правит Владыка 
 
Большое Уравнение Культа: 
7+3=9+0, 
где 7 – Единая Чёрная Мать 
3 – Единый Высший Отец 
9  - Праотец 
0 – Праматерь. 
 



Малое уравнение Культа: 
4+3=7, 
где 4 – Единая Чёрная Мать 
3 – Единый Высший Отец 
7 – неоконченная форма Упорядоченного (изменения проходят всё время), 7 – 
число Солнечной системы. 
 
Большое Уравнение Мироздания: 
7+3=9+0=1x=-1x-1=1=1+1=3, 
где 7 – 7 Великих Титанов (Древних) 
3 – Три Столпа Творения 
9 – Эреб 
0 – Калиго 
1x – Эрос, порождающая сила 
-1 – Сути Эреба и Калиго 
х – умножение в значении порождения 
1 – Сущий Безликий Творец 
1+1 – Сущий Безликий Творец и Логос 
3 – Триада Бытия. 
 
Большое Уравнение Запределья: 
0+1+2+3=1+3=-1х-1, 
где 0 – Пещера у озера Амсанкт, или Преддверие и Врата в Бездну Тартара 
(Пустошь) 
1 – Бездна Тартара (Пустошь) – Обитель Древних, Древнеподобных и их слуг, или 
Первая Завеса Запределья 
2 – Праматерь Калиго (Вечная Мгла) и Праотец Эреб (Вечный Мрак), или Вторая  
 
Завеса Запределья 
3 – Ярящийся Хаос, или Третья Завеса Запределья 
1 – Столб Творения, или Сущий Безликий Творец 
3 – Три Опоры Столба Творения, или Три Владыки Альяха 
-1 и -1– Сути Эреба и Калиго 
х – умножение в значении порождения. 
 
Малое Уравнение Запределья: 
0х-1х-1х-1х-1=0, 
где под -1 указаны все Высшие Тёмные: Эреб, Калиго, Нукта и Скотос. 
 
Большое Уравнение Магии 
5x-5=250+0+3+4=11+0*0=0/0, 
где 5 – прямая пентаграмма, магия созидания 
-5 – перевёрнутая пентаграмма, магия разрушения 
250 – взаимосвязь трёх компонентов единой системы и раскладывается на 2, 5 и 0, 
где 2 – биполярность мира (Инь и Ян), 5 – стихии (Огонь, Вода, Воздух, Земля, 
Дух), 0 – чистая энергия 
0 – Запределье 
3 – три формы жизни, Триединство Бытия 
4 – четыре лика Богини, Единая Чёрная Мать 



11 – Хаос 
0*0 – Бездна и Пустошь 
0\0 – Бесконечность 
 

 
Взято из 

Чёрная Книга Гекаты 
Владелец 

 Калигов Влад Владович 

http://4ernayakinga.blogspot.com/

